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1赛事介绍 城市作战博弈算法挑战赛

城市作战、巷战是现代战争的核
心内容之一，城市环境地形复杂、街
巷纵横，作战条件恶劣，城市的安危
得失成为战争胜败的重要标志。为适
应城市作战环境复杂、战术灵活的对
抗环境，辅助指挥员筹划决策，将智
能博弈对抗技术应用于城市作战推演
领域，以举办博弈对抗算法赛的形式，
发掘军事智能算法人才，对提高全民
国防素质、创新先进技术研究范式、
推动算法赋能平台发挥重要作用。

赛事目的

在城市作战背景下，利用“城池攻略”推演平

台和智能算法训练引擎，旨在：

➢ 推动强化学习算法赋能城市作战指挥控制；

➢ 探索RLHF（基于人类反馈的强化学习）提升

智能兵棋推演的拟真度与决策质量；

➢ 厘清并优化无人装备在实战环境中的自主权

限边界与运用策略。
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比赛使用北方自动控制技术研究所研发“城池攻略”智能博弈对抗平台，是一款面向城市作战，

支撑城市内士兵无人装备战术战法训练的精细三维推演平台。

城市作战博弈算法挑战赛
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比赛使用北方自动控制技术研究所研发“城池攻略”智能博弈对抗平台，是一款面向城市作战，

支撑城市内士兵无人装备战术战法训练的精细三维推演平台。

场景设计：

地下空间-地铁隧道 地下空间-地下指挥所 精细建筑物-建筑物内场景 精细建筑物-建筑物上作战工事

城市作战博弈算法挑战赛
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比赛使用北方自动控制技术研究所研发“城池攻略”智能博弈对抗平台，是一款面向城市作战，支

撑城市内士兵无人装备战术战法训练的精细三维推演平台。

装备设计：

士兵 机器狗 自杀式无人机 无人车

城市作战博弈算法挑战赛
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比赛使用北方自动控制技术研究所研发“城池攻略”智能博弈对抗平台，是一款面向城市作战，支

撑城市内士兵无人装备战术战法训练的精细三维推演平台。

动态权限：

完全手动控制：操作员直接控制无人装备的所
有行动，包括行进和开火

半自主控制： 无人装备执行预设好的任务，
即设定任务类型和任务关键点，无人装备执行
既定任务

高度自主控制：无人装备能够根据任务目标和
环境信息自主制定行动计划，并在执行过程实
时自主调整

AI操控

手动操控 任务操控
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比赛使用北方自动控制技术研究所研发“城池攻略”智能博弈对抗平台，是一款面向城市作战，支

撑城市内士兵无人装备战术战法训练的精细三维推演平台。

RLHF(基于人类反馈强化学习)：

RLHF(Reinforcement 
Learning from Human 
Feedback,基于人类反馈的强化
学习)通过有监督微调，奖励模型
训练，强化学习优化引导AI生成
符合人类习惯的内容，是生成式
大语言模型的认知老师。 1、筛选多轮获胜战例，对预训练的指挥员AI模型进行有监督微调

2、指挥员实时参与任务规划决策，模型对任务路径采样以训练决策
模型和奖励模型
3、调用符合指挥员决策偏好和战术战法的奖励模型，迭代训练决策
模型

城市作战博弈算法挑战赛
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2 赛程安排

城市赛道采用线上线下相结合的模式，分为初赛、复赛和决赛三个阶段。比赛推荐同时参与红

蓝双方，若只参与一方，未参与方成绩以参与方成绩进行折算。

线下训练

（参赛队伍在本地训练智能体）

线上提交
训练完成后，提交智能体至比赛平台，与内置AI

对手进行自动对抗

初赛&复赛 决赛

AI自主操控

线下训练

（本地训练智能体+手动干预训练）

线下决赛
晋级决赛队伍各执红蓝方对抗一次，积分高者胜

AI自主操控+手动\任务干预

晋级规则

红蓝对抗得分

（与赛方提供基线AI模型对抗）

算法战法报告得分

（参赛提交算法战法说明评价）

前30%晋级决赛，前四参加线下决赛



2 赛程安排

城市赛道采用线上线

下相结合的模式，分为初

赛、复赛和决赛三个阶段。

比赛推荐同时参与红蓝双

方，若只参与一方，未参

与方成绩以参加方成绩进

行折算。

城市赛道

初赛
本地训练+线上提交

复赛
本地训练+线上提交

决赛
线下对抗+积分决胜

选择参与红蓝双方和
某一方参与

全程由AI自主操控，
与内置AI对抗

全程由AI自主操控，
与内置AI对抗

以AI操控为主，支持
手动和任务辅助干预
（每队设两个席位）

初赛

（9月11日公布初赛想定和红蓝基线AI）

复赛

（10月11日公布复赛红蓝基线AI）

决赛

（10月21日公布决赛平台和决赛基线AI）

报告评审

（11月中下旬智能体设计报告评审）

线下决赛+颁奖典礼

（线下四进二+冠军争夺战）
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3 评分标准和细则

虚拟构建的500*500的海岛场

景，蓝方主要任务是防守地处蓝方

占领区的地下指挥所，红方主要任

务攻破蓝方防守，控制蓝方指挥所。

蓝方控岛位于深海中心，孤立

无援，红方遂行夺控指挥所任务。

场景涵盖海上、地面、空中、地下、

建筑物内的全系列三维复杂环境。

比赛场景介绍
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红方作为进攻方配置机

器狗、无人车、无人机、士

兵

蓝方作为防守方配置机

器狗、无人车、无人机、士

兵

比赛兵力装备配置 比赛兵力装备参数

装备 携弹量 伤害类型 有效伤害范
围(衰减)

射程 感知范围 分值

士兵 5 手雷 5 50 100 100

1 地雷 8 /

180 机枪 / 200

无人机 1 投弹 5 / 150 10

1 自爆 2 /

无人车 800 大口径枪 / 300 200 50

机器狗 100 小口径枪 / 200 80 20
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裁决目标：红方占领指挥中心为最终目标

蓝方防守指挥中心为最终目标

裁决规则：

1、规定时间内地下指挥中心楼内无存活蓝方士兵且红

方士兵数量>=1，或蓝方被全歼，平台裁决红方加分。

2、规定时间内红方未占领指挥中心，或红方被全歼，

平台裁决蓝方加分。

3、比分以积分形式累加

裁决细则

结束条件

1、决策步长耗尽

2、红方被全歼

3、蓝方被全歼



3 评分标准和细则

比赛局次：提交的智能体与平台提供基线AI单倍速对抗3局，计分以3局的平均分为准。

红蓝方都参加的队伍：平台记录得分（百分制）*0.7+算法战法得分*0.3 （红+蓝）

只参加一方队伍：平台记录得分（百分制）*0.7 +算法战法得分*0.3（单方+单方*系数）

• 平台记录得分可在对抗完成后在平台算法库中查阅

• 算法战法得分依据提交算法战法材料由专家进行评分而得

• 平台得分百分制：得分/满分*100

• 系数：红蓝满分比例得出系数

评分细则：
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4 操作指南

1、安装教程

2、平台使用

3、算法开发
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