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培训内容
“城池攻略”智能博弈训练系统一

二 “城池攻略”智能博弈比赛系统



（一）博弈系统登录

⚫ 智能博弈训练系统用作参赛单位赛前训练
⚫ 智能博弈比赛系统用作组织单位比赛显示



（二）智能博弈训练系统-加载智能体

登录训练系统后，点击【加载智能体】，加载训练好的智能体py文件



（三）智能博弈训练系统-加载训练资源

点击【加载训练资源】，调用仿真系统接口加载初始想定及地图资源



（四）智能博弈训练系统-开始对抗

点击【开始对抗】，调用仿真系统接口，训练好的智能体在给定想定场景中开始红蓝对抗，
默认对抗局数为40局。



（五）智能博弈训练系统-复盘查阅

对抗完成后（进度条显示实时对抗进度），点击
【复盘查询】，显示复盘查询界面。 

⚫ 按照判决规则，读取仿真平台运行后态势结果，
计算每局得分并计算总得分。 

⚫ 点击【查看】跳转到仿真系统可视化界面，复
盘查看每局对抗过程。 



（六）智能博弈训练系统-复盘分析

在仿真系统中复盘查看每局对抗过程 



（七）智能博弈训练系统-数据分析

在数据分析页面查看每局对抗得分情况



培训内容
“城池攻略”智能博弈训练系统一

二 “城池攻略”智能博弈比赛系统



（一）智能博弈比赛系统

⚫ 点击【加载智能体】，调用文件管理器加载参赛队伍智能体文件；
⚫ 点击【开始】，后台进行该队智能体红蓝对抗，实时显示比赛进度



（二）智能博弈比赛系统-比赛看板

⚫ 所有队伍依次比赛，比赛全部结束后，点击【统计分析】跳转至比赛看板页面；
⚫ 比赛看板页面根据得分高低展示比赛结果， 点击【分析】按钮，跳转至该队比赛详情

页面； 



（三）智能博弈比赛系统-比赛详情

⚫ 按照判决规则，读取仿真平台运行后态势结果，计算每局得分并计算总得分; 
⚫ 点击【查看】跳转至仿真系统界面，复盘查看每局运行过程；
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